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Splosna navodila za ocenjevanje pisnega izpita iz matematike na splos$ni maturi

1.

[Zapis postopka reSevanja] Pri reSevanju nalog mora biti jasno in korektno predstavljena pot
do rezultata z vsemi vmesnimi izracuni in sklepi. Ce je naloga reSevana na ve¢ nacinov, mora
biti nedvoumno oznaceno, katera reSitev naj se oceni.

[Upostevanje navodil za ocenjevanje] Pri ocenjevanju se dosledno upostevajo navodila za
ocenjevanje, ki jih pripravi DPK SM za matematiko. Vsaka dodeljena to¢ka mora biti utemeljena
v navodilih za ocenjevanje.

[Resevanje nalog zunaj predvidenega prostora] Resitve (ali deli reSitev) nalog, zapisane na
konceptnem listu, se ne upostevajo, razen e ni kandidat v prostoru za reSevanje zapisal
(oznacil), da je nalogo reSeval (ali nadaljeval reSevanje) na konceptnem listu.

Resitve (ali deli reSitev), zapisane na rezervnih straneh, se ocenijo, Ce je kandidat jasno oznadil
(v prostoru za reSevanje ali na rezervni strani), katere naloge je reSeval na teh straneh.

[pcenjevanje naloge] V navodilih za ocenjevanje so podani najbolj pogosti nacini reSevanja.
Ce kandidat ne resi pravilno celotne naloge, mu pripadajo to¢ke za predvidene vmesne
rezultate.

Ce kandidat resi nalogo po pravilnem postopku, ki ni predviden v navodilih za ocenjevanje, mu
pripadajo vse tocke. Ce naloga ni reSena pravilno v celoti, mu smiselno pripadajo delne tocke, ki
so predvidene v navodilih za ocenjevanje.

[Preértano besedilo] Ce je resitev (del resitve) preértana, se ne oceni.

[Postopkovne tocke] V navodilih za ocenjevanje so predvidene postopkovne tocke (oznacene
so z *) za primer, ko naloga (ali del naloge) ni pravilno reSena, uporabljen pa je bil pravilen
postopek. Najpogosteje so postopkovne tocke predvidene takrat, ko kandidat s »svojimi«
podatki ali delnimi rezultati (lahko so nastali s prejSnjimi nepravilnimi koraki) pravilno izvede
korak reSevanja. Dodeljujejo se samo postopkovne toCke, ki so predvidene v navodilih za
ocenjevanje.

Ocenjevalec dodeli postopkovno to¢ko tako, da blizu mesta pravilnega postopka pripne
korekturni znak * P, ki priSteje 1 toc¢ko.

[Uganjena resitev] Uganjene resitve se praviloma to¢kujejo z eno to¢ko. Druga tocka se dodeli
za preizkus. Vse tocke pa prejme kandidat, ki dokaze (utemelji), da je zapisana reSitev edina
(da so zapisane vse resitve).

[Pokvarjen rezultat] Ce kandidat zapie pravilen rezultat, nato pa ga spremeni v napaénega,
se odvzame ena toCka. Napako »pokvarjenega rezultata« upoStevamo tudi takrat, ko je rezultat
napacno zaokrozen (ne glede na izvor te napake), in takrat, ko je pravilen rezultat (tako
imenovani »to¢en rezultat«) zapisan $e v decimalni obliki, a napa¢no zaokrozen.

Ocenjevalec dodeli vse toCke, ki so predvidene za pravilen rezultat, in nato pripne korekturni
znak , ki odSteje 1 tocko. Blizu mesta napake doda Se znacko . Ce je znotraj iste
naloge veC napak te vrste, se v celoti pri nalogi odvzame ena tocka. Korekturni znak se
pripne na prvo tovrstno napako, znacko pa poleg mest s tovrstno napako.

[Izjema] V navodilih za ocenjevanje je pod navodilom za ocenjevanje v&asih pripis, Ki
opredeljuje posebne primere. Napotek velja le za tisti nacin reSevanja oziroma samo za tisto
nalogo.
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10. [Nekorektni matemati¢ni zapisi] Naloga se oceni v skladu z navodili za ocenjevanije.
DosezZeno Stevilo to¢k pa se lahko zmanj$a najvec za eno tocko, Ce je v izpitni poli zapisana
matematiéna nekorektnost, ki se dosledno ponavlja znotraj iste naloge. Ce je nekorektnosti pri
posamezni nalogi vet vrst, se skupaj za vse v celoti odvzame ena to€ka. V navodilih za
ocenjevanje je matematiCna nekorektnost za posamezno nalogo praviloma podrobneje
opredeljena.

Predvidena matemati¢na nekorektnost je:

— opustitev ali napacna oblika zapisa matemati¢nega simbola (na primer opustitev zapisa
k € Z pri reSitvah trigonometri¢nih enacb; namesto pravilnega zapisa enaébe premice

p: y=3x—1 zapis p=3z—1) ,

— enacenje razlicnih matemati¢nih pojmov, na primer enacenje dogodka in verjetnosti

dogodka: P(C) = (, enacenje vrednosti kotne funkcije s kotom: tana =1=45° ... EI

— nepravilna raba vrste oklepajev, na primer pri zapisu mnoZic, pri zapisu urejenih parov ...

— poleg pravilne zapisana tudi napac¢na in neprecrtana formula ali napacen, neprecrtan del

postopka .

Navodila za oznaéevanje

Na zaCetku ocenjevanja so vse naloge in deli nalog (postavke) neocenjeni, kar je ozna¢eno z npr. —/6.

Ce kandidat naloge ni zadel re$evati, ocenjevalec izbere E&l.
Naloga se ocenjuje s postavljanjem popravnih znakov na reSitev. Program dodeli toCke samodejno.

Popravni znak x pripiSe reSitvi 0 to¢k. Zapis npr. —/6 se spremeni v 0/6. Ocenjevalec ta znak
uporabi, kadar je naloga ali postavka v celoti ocenjena z 0 toCkami. Lahko ga uporabi tudi, kadar Zeli
pokazati na napako v resitvi.

Popravni znak s kljukico, npr. \/1 \/9, pridteje resitvi dolo€eno Stevilo tock. Znak "/F' priSteje

. . -1 . .

reSitvi 1 toCko. Znak odsteje 1 tocko.

Ocenjevalec nalogo oceni tako, da ji,

— Ce je reSitev v celoti pravilna, skladno z navodili za ocenjevanje dodeli kljukico z vsemi mozZnimi
tockami, npr. \/EI'

— Ceje resitev v celoti napacna, dodeli ni¢ tock, kar oznaci s x

— Ce je resitev delno pravilna, ocenjevalec dele reSitve skladno z navodili za ocenjevanje oznacuje

s kljukicami, npr. \/I , \/2 ... Kljukice smiselno postavlja tako, da je razvidno, za kateri del
resitve je kandidat posamezno to¢ko dobil. Kadar Zeli ocenjevalec pri delno pravilni reSitvi pokazati

na napake v resitvi, uporabi znak X .
Ocenjevalec skladno s splosnimi navodili (8 in 10) zaradi pokvarjenega rezultata ali nekorektnega
matemati¢nega zapisa dosezeno Stevilo to¢k zmanjSa za najvec 1 tocko. Na reSitev postavi popravni

znak , zapis npr. 4/6 se spremeni v 3/6. K odvzeti tocki ocenjevalec doda vsaj enega od v splosnih

navodilih definiranih znakov L er | | os | I | Lo | ali [ ne | s katerim pojasni odvzeto to&ko.
Popravni znaki, ki se uporabljajo pri e-ocenjevanju matematike na SM, so:

Vi Vi Vo Ve
X

A | [ee] Los| [e] [o ][]
| P , L% Jin LEE
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IZPITNA POLA 1, OR

A) KRATKE NALOGE

Naloga Tocke Resitev Dodatna navodila
1 2 (4 )2 ) Uporaba vsaj enega pravila za racunanje s potencami ... *1 tocka.
. _
=a
OLB
Naloga Tocke Resitev Dodatna navodila
* —
2 2 v=-3 Le upostevanje, npr. 27 =3* ali %: 37" ... 1 tocka.
Ce kandidat zapise resitev le z logaritmom, prejme 0 tock.
Tocke Resitev Dodatna navodila
3 2 ¢ w=—-2+i Le zapis ali upoStevanje z =4 +i ... 1 tocka.

* vrisano $tevilo w

Stevilo je lahko vrisano kot usmerjena daljica ali kot to¢ka.

Skupaj 3
Tocke Resitev Dodatna navodila
4 3 * =12, =—1 Zapis pravilne enacCbe z eno neznanko ... 1 tocka.
Poenostavitev do npr. 22 =1 ... 1 to¢ka.
Tocke Resitev Dodatna navodila
5

* 3=63° v=126°

Upostevanije, da je vsota kotov v Stirikotniku enaka 360° ...
1 tocka.
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Tocke Resitev Dodatna navodila
+1+
6 3 ’4:1:—1—%1,3—005:1:—1—0 T+1+1
Tocke Resitev Dodatna navodila
7 3 * P =54x Upostevanje, da je v = 2r, ali izratunana plo&ina osnovne
ploskve S, =9r ... 1 tocka.
Zapis ali uporaba formule za povr$ino valja P = 2nr? + 2xrov ...
1 toc¢ka.
Resitev Dodatna navodila

Naloga Tocke
8 2

* 1

Le izbira ustreznega postopka ... 1 tocka.

Skupno stevilo tock: 20
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IZPITNA POLA 1, OR in VR

B) KRAJSE STRUKTURIRANE NALOGE

Tocke Resitev Dodatna navodila

1 T ¢ A4={2357 111317, 19}

1 | *B={1234,612

1 +0={36 912 15, 18}

2 * ANB= {2, 3} Zva pravilni presek mnozic ... *1 tocka.
Ce kandidat mnozico A ali B zapiSe nepravilno, pri preseku
prejme najvec 1 tocko.

2 . BUC:{1, 2,3, 4,69 12 15, 18} Za pravilno unijo mnozic ... *1 tocka.
Ce kandidat mnozico B ali C' zapiSe nepravilno, pri uniji prejme
najvec¢ 1 tocko.

Skupaj 7
Tocke Resitev Dodatna navodila
2 2 ¢ izracunane in zapisane diskriminante kvadratnih enacb Le dve pravilni diskriminanti ... 1 to¢ka.
D,=0, D, =49 in D, =—4
5 * resitev prve enacbe z,, =3 Resitev prve enacbe ... 1 tocka.

Resitvi druge enacbe ... (1 + 1) 2 tocki.

ReSsitvi tretje enacbe ... (1 + 1) 2 tocki.

Pri tretji enacbi se resitev npr. »enacba nima realnih resitev« ali
»enacba nima reSitev« ovrednoti z 0 tockami.

resitvi druge enacbe 2, =5, 2, = -2
resitvi tretje enacbe z,, = 3 £i

Skupaj 7
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Tocke Resitev Dodatna navodila
3 2 . 1 J3 1+1
UTp T Ty Le ugotovitev z, = cos(—60°) in y, = —sin(60°) ... 1 tocka.
3 . 3+43 J3 Le uporaba formule za obseg ali ploscino trikotnika ... 1 toCka.
0=T5 §= 8 Ce kandidat v formulo za obseg ali plos¢ino trikotnika vstavi
negativno vrednost za dolZino stranice, ne prejme tocke za
uporabo formule niti za rezultat.
Skupaj 5
. Tocke Resitev Dodatna navodila
4 *log;6=a+b Le zapis pravila za logaritem produkta ... 1 tocka.
* log 2J3 —a +% Le zapis pravila za logaritem potence ... 1 toCka.
2 * logs 0,3 = —b Zapis 0,3=3"" ... 1 to¢ka.
Skubai 6 Kandidat, ki reSitev ni izrazil z o in b, v celoti izgubi 1 to¢ko, ker
pal ni uposteval navodila o predpisani obliki rezultata.
Tocke Resitev Dodatna navodila
5 4 * stacionarni tocki sta pri z;, =0 in 2, =4 Uporaba pravila za odvod kvocienta ... 1 toCka.
2
Izradunan odvod, npr. f'(z)=< _42 ... 1 togka.
(2-2)
Zapis ali uporaba f'(z)=0 ... *1 tocka.
3 * zapisana enacba tangente, npr. y — %IJr% Izra¢unano dotikalisce, npr. (-2, —1) ... 1 tocka.
Zapis ali uporaba zveze f'(—2) =k, ... *1 tocka.
Skupaj 7
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Resitev

Dodatna navodila

6 7 22 y2
¢ zapisana enacba hiperbole, npr. & —2—

3 12

2 2
Zapis ali uporaba sploSne enacbe hiperbole, npr. x—z—z—z =
a

1 tocCka.
Zapis ali uporaba zveze %: 2 ... 1tocka.

Vstavitev koordinat tocke A v enacbo hiperbole ... *1 toéka.

Zapisana enacba z eno neznanko, npr. %—1—22 =1 ... 1 tocka.

a 4q
Izradunana a? =3, 2 =12 ... (1 + 1) 2 tocki.

¢ zapisana enacba prezrcaljene hiperbole, npr.

$2

1

)2
Y 1
3

Skupaj 8

Skupno stevilo tock: 40
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IZPITNA POLA 1, VR

C) STRUKTURIRANE NALOGE

Tocke Resitev

Dodatna navodila

11 2 $ AC—a+5, BT =25 _%a Vsaj dva pravilna rezultata ... 1 tocka.
BT| = @
1.2 4 * |Av|:juc|=4:3 Le zapis enacbe, npr. mAC =@ +nBT ... 1 tocka.
Le zapis sistema enacb za m in n ... *1 tocka.
Usmeritev v reSevanje sistema ... *1 tocka.
1.3 4 o7 T+ 1 . 1. naéin
2a 2b = 2u 2w

. “ T =~ 3 \_7- 7+
Le zapis enacbe, npr. /\(a +b)+u(2b —§a>—§a _Eb

1 tocka.
Le zapis sistema za X in p ... *1 tocka.

Usmeritev v reSevanje sistema ... *1 tocka.

2. naéin

Pravilna usmeritev v reSevanje sistema za neznanki @ in o ...
1 tocka.

lzradun —~a =27 —w ... 1tocka.

NN NN

Izradun £7 :%Ti+ﬂ§ ... 1 toéka.
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Tocke Resitev Dodatna navodila
21 7 ¢ Vsak pravilen odgovor 1 tocka.
) [z
2 2
11
f( 2) 5
O
3
(11
J ( 2) -3
" 9
f (2) 0
2
ff(:v)d:r —x
0
6
ff(:r)dx 3
4
2.2 3 . 674.(f2ﬁ+3) 1+1+1
* Funkcija g nisoda, ker je na primer f(—2)=0 in f(2)=-2.
* Funkcija ¢ je padajo¢a na intervalih [5+6k, 8+6k}; ke Z.

Skupno stevilo tock: 20

10
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IZPITNA POLA 2, OR

A) KRATKE NALOGE

Naloga Tocke Resitev Dodatna navodila
1 2 ¢, _5 Le upostevanje, da je pri 2 =5 ordinata y =0,
2 ali zapis tocke T'(5, 0)
ali zapis enacbe, npr. —%~5+ n =0 ... 1tocCka.
Tocke ResSitev Dodatna navodila
2 3 ¢ 1+1+1
Nova dolzina 11,2 m
Nova Sirina 7,36 m
Sprememba povr§ine | 2,432 m?
Tocke ResSitev Dodatna navodila
3 2 * Mesecno povprecje je bilo 7 avtomobilov. Le uporaba pravilnega postopka ali izracun, da so v letu dni
prodali 84 avtomobilov, ali izracun, da so v osmih mesecih
prodali povpre¢no 7,75 avtomobila ... 1 tocka.
Tocke Resitev Dodatna navodila
4 3 ¢ Polinom ima tri ni¢le (odg. D).
* Predznak vodilnega koeficienta je pozitiven (odg. A).
¢ Polinom ima dve stacionarni tocki (odg. C).
Tocke ResSitev Dodatna navodila
5 2 ¢ Vseh nacinov je 2024.

Ugotovitev, da je vseh nacinov

24] ... 1 tocka.
3
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Tocke Resitev Dodatna navodila
6 3 ‘f’(:z:):—6a: 1+1+1
g/(aj) = —sinz
h’(m) =2e"’
Tocke Resitev Dodatna navodila
7 3 ¢ 5 =9117° 1. naéin
Le uporaba ustrezne kotne funkcije v pravokotnem trikotniku,
Y5 g _5 a0
npr. sm2 =3 ali cosa 7 1 toCka.
IzraCunan kot %i 45,5846914° ali o = 44,41530860° ... 1
toCka.
2. na€in
Zapis ali uporaba kosinusnega izreka ... *1 tocka.
- 1 .
| cosy =——— ... 1tocka.
zrazen 5y 9 ocCka
Naloga Tocke Resitev Dodatna navodila

* q:3§:@:
\16 4

Le pravilen postopek izracuna koli¢nika
ali zapis sploSnega ¢lena geometrijskega zaporedja
_15

ali zapis enacbe ¢° = T 1 tocka.

Skupno stevilo tock: 20

12
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IZPITNA POLA 2, OR in VR

B) KRAJSE STRUKTURIRANE NALOGE

Tocke Resitev Dodatna navodila
1 2 ¢ narisani premici 1+1
Ui
3
1 \
0/ 15\ 7

37 \

2 ¢ zapis ali uporaba preseci§¢a narisanih premic P(3,—3) Le zapis —3=—-2z+3 ... 1toCka.

2 ¢ izracunana ploscina trikotnika S =9 Le uporaba formule za plos¢&ino trikotnika ... *1 tocka.

Skupaj 6

13
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Tocke Resitev Dodatna navodila
2 3 ¢ narisan vektor ¢ 1T+1+1
v
6:72(‘1,‘+%F
14
2‘mmo" -
* izradunan skalarni produkt @ -5 = —8 Le formula za skalarni produkt ... 1 tocka.
¢ izraGunan skalarni produkt @ -¢ = —36 1. nacin
Uporaba distributivnosti ... 1 toc¢ka.
Upostevanje a-a =lal° ... 1 tocka.
2. naégin
Izradunana dolZina 2| = 2+/21 ... 1 togka.
Izracunan kot med vektorjema ¢ =169,1066° ... 1 tocka.
3. nadin
Ugotovitev, da je pravokotna projekcija vektorja ¢ na vektor @
-9 ... 1 tocka.
Uporaba formule za skalarni produkt s pravokotno projekcijo ...
1 tocka.
4. nacin
Zapis vektorjev @ in © s komponentami ... 1 tocka.
Uporaba formule za skalarni produkt v ortonormirani bazi ...
1 tocka.
Skupaj 8

14
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. Tocke Resitev Dodatna navodila
3 1 ¢ izrac¢unano $tevilo vseh moznih izidov, npr. n = 36
2 + izradunana verjetnost, npr. P(A) — s 0,027777778 Le ugotovitev, da je ugodnih izidov za dogodek A4, m, =1 ...
36 1 tocka.
3 * i : 1. 1. nacin
izraGunana verjetnost, npr. P(B) = — = 0,305555556 , ) ,
: P 36 Ugotovitev, da je dogodek B vsota dogodkov, da 6 pik pade
samo prvi¢, samo drugi€ ali obakrat ... *1 tocka.
Ugotovitev, da je ugodnih izidov za dogodek B, m, =11 ...
1 tocka.
2. naéin
Zapis ali upostevanje, da je P(B)=1—P(B’) ... *1 tocka.
Izra¢unano Stevilo ugodnih izidov za B' m, =25 ... 1 tocka.
2 + izradunana verjetnost, npr. P(C) _5_ 0277777778 Le ugotovitev, da je ugodnih izidov za dogodek C, m, =10 ...
18 1 tocka.
Skupaj 8
Tocke Resitev Dodatna navodila
4 3 ¢ dolzine stranic: 7, 10 in 13 Uporaba definicije aritmetiCnega zaporedja, npr. a —3, a, a +3 ...
1 tocka.
Zapisana enacba, npr. a —3+a+a+3 =30 ... 1tocka.
3 * izradunan kot 98° 13’ Uporabljen ali zapisan kosinusni izrek ali uporaba formule za

plosc¢ino trikotnika ... 1 toCka.

Izraunan cosy = —% ali siny =

43
7

... 1 tocka.

Skupaj 6

15
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Tocke ResSitev Dodatna navodila

5 5 ¢ obkrozene lastnosti: Vsak pravilen odgovor 1 to¢ka. Odgovor je pravilen, Ce je
Funkaiiski nedvoumno izbrana (oznacena) natanko ena lastnost v
) Lastnost funkcije posamezni vrstici.

predpis

glz)=27" soda | liha | naraséajoca na 3

h(z)= cosz liha | nara$éajo¢a | padajoca

t(z) = logyz soda | liha | «a » | padajoca

u(z) =zl -1 liha | naraséajoda | padajoca

v(z)=z+cosz | soda |liha | @a of2 | padajoda
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Naloga Tocke

6

Resitev Dodatna navodila
7 S Zapisano ali uporablieno ogli$¢e na krivulji (11+a) ... 1 tocka.
2

Zapisana ali uporabljena ploS¢&ina pravokotnika S =a+1 ... 1

tocka.
y

Nastavek za plo3¢ino S = f(ms +a)da: ... 1 tocka.
0

zapis [ (s +a)ds = 21
0

ali j(ms +a)da: = a+1—f(m3 +a)dx

0 0
1

ali f(a:3 +a)d:c-jf(a+1(x3 +a))dx ... 1tocka.
0 0
1

Izraéun nedolo¢enega integrala f(:z:3 + a)d:z: =z +ar+C ..

4
1 tocka.

]
Izradunan integral f(:z:3 +a)da: = %+ a ... 1todka.

0

Kandidatu, ki je iz slike odgital npr. ploS&ino pravokotnika 3 ali

2
viSino pravokotnika % , pripadajo najvec 4 tocke.

Skupno Stevilo tock: 40

17
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IZPITNA POLA 2, VR

C) STRUKTURIRANE NALOGE

Tocke Resitev Dodatna navodila
11 3 * Od 0,01 je vegjih 50 ¢lenov zaporedja. Preoblikovanje neenadbe, npr. 4n®> —n —10000 <0 ... 1 tocka.
Zapis pozitivne reSitve ustrezne kvadratne enacbe, npr.
n =50,125... *1 tocka.
1.2 3 « 1 Racionalizacija Stevca ... 1 tocka.
4 Ureditev, npr. lim ———=2 ... 1 to¢ka.
"= \J4p? —n 4+ 2n
1.3 2 * Dok j j joce.
okaz, da je zaporedje padajoce Le izradun razlike g, ., — g, ali koliénika %1 1 togka.
9n
Kandidat, ki je v postopku dokazovanja, da je zaporedje
padajoce, naredil raCunsko napako, dobi 0 to¢k za dokaz.
1 * Natan¢na spodnja meja je m = lim g, =0.
1 . “ ; o 2
Natan¢na zgornja mejaje M = g, = 3
Skupaj 4
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Naloga Tocke Resitev

Dodatna navodila

21 4 * V 10 minutah se bosta sre¢ala 7-krat.

1. naéin
Ugotovitev, da v 1 s skupaj naredita 5 m ... 1 to¢ka.

Ugotovitev, da do prvega sre€anja potrebujeta 80 s ... 1 tocka.

Ugotovitev, da v 600 s skupaj naredita 7,5 kroga ... 1 toc¢ka.
2. naéin

Ugotovitev, da prvi naredi v 10 minutah 3 kroge ... 1 to¢ka.
Ugotovitev, da drugi naredi v 10 minutah 4,5 kroga ... 1 toCka.
Ugotovitev, da se k-ti¢ sre€ata v trenutku, ko je njuna skupna
pot £-400 m ... 1 toCka.

3. naéin

Zapis zveze, npr. s, +s, =400 ... 1 toCka.

. S. S. v
Zapis zveze, npr. -~ =2 ... 1 toéka.
L)
Izraunano, da se prvi€ sreCata po 80 s ... 1 toCka.

2.2 6 .- @iso,gmgsmﬁ m

* 2 =+/3000% = 97,08129563 m

Zapis zveze med r in z, npr. 2rz = 6000 ... 1 tocka.
Zapis obsega lika: 0 = 2nr+ 2z ... 1 tocka.

Zapis obsega z eno neznanko, npr. o = 2xr + 2~62ﬂ
r

Izradunan odvod, npr. o’ = 2x — 600072 ... *1 tocka.

... 1 tocka.

Skupno stevilo tock: 20
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