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SplosSna navodila za ocenjevanje pisnega izpita iz matematike na splosni maturi

1.

[Zapis postopka reSevanja] Pri reSevanju nalog mora biti jasno in korektno predstavljena pot
do rezultata z vsemi vmesnimi izraCuni in sklepi. Ce je naloga reSevana na ve¢ nacinov, mora
biti nedvoumno oznaceno, katera reSitev naj se oceni.

[Upostevanje navodil za ocenjevanje] Pri ocenjevanju se dosledno upo$tevajo navodila za
ocenjevanje, ki jih pripravi DPK SM za matematiko. Vsaka dodeljena to¢ka mora biti utemeljena
v navodilih za ocenjevanje.

[ResSevanje nalog zunaj predvidenega prostora] Resitve (ali deli reSitev) nalog, zapisane na
konceptnem listu, se ne upostevajo, razen €e ni kandidat v prostoru za reSevanje zapisal
(oznacil), da je nalogo reseval (ali nadaljeval reSevanje) na konceptnem listu.

Resitve (ali deli reSitev), zapisane na rezervnih straneh, se ocenijo, Ce je kandidat jasno oznadil
(v prostoru za reSevanje ali na rezervni strani), katere naloge je reSeval na teh straneh.

[pcenjevanje naloge] V navodilih za ocenjevanje so podani najbolj pogosti nacini reSevanja.
Ce kandidat ne resi pravilno celotne naloge, mu pripadajo toCke za predvidene vmesne
rezultate.

Ce kandidat resi nalogo po pravilnem postopku, ki ni predviden v navodilih za ocenjevanje, mu
pripadajo vse tocke. Ce naloga ni reSena pravilno v celoti, mu smiselno pripadajo delne tocke, ki
so predvidene v navodilih za ocenjevanije.

[Preértano besedilo] Ce je resitev (del resitve) preértana, se ne oceni.

[Postopkovne tocke] V navodilih za ocenjevanje so predvidene postopkovne tocke (oznacene
so z *) za primer, ko naloga (ali del naloge) ni pravilno reSena, uporabljen pa je bil pravilen
postopek. Najpogosteje so postopkovne tocke predvidene takrat, ko kandidat s »svojimi«
podatki ali delnimi rezultati (lahko so nastali s prejSnjimi nepravilnimi koraki) pravilno izvede
korak reSevanja. Dodeljujejo se samo postopkovne tocke, ki so predvidene v navodilih za
ocenjevanje.

Ocenjevalec dodeli postopkovno toc¢ko tako, da blizu mesta pravilnega postopka pripne
korekturni znak * P, ki pristeje 1 tocko.

[Uganjena resitev] Uganjene resitve se praviloma tockujejo z eno tocko. Druga tocka se dodeli
za preizkus. Vse tocke pa prejme kandidat, ki dokaze (utemelji), da je zapisana reSitev edina
(da so zapisane vse resitve).

[Pokvarjen rezultat] Ce kandidat zapi$e pravilen rezultat, nato pa ga spremeni v napaénega,
se odvzame ena toCka. Napako »pokvarjenega rezultata« upostevamo tudi takrat, ko je rezultat
napaéno zaokroZen (ne glede na izvor te napake), in takrat, ko je pravilen rezultat (tako
imenovani »to€en rezultat«) zapisan Se v decimalni obliki, a napa¢no zaokrozen.

Ocenjevalec dodeli vse toCke, ki so predvidene za pravilen rezultat, in nato pripne korekturni
znak , ki odSteje 1 to¢ko. Blizu mesta napake doda Se znacko . Ce je znotraj iste
naloge ve€ napak te vrste, se v celoti pri nalogi odvzame ena to¢ka. Korekturni znak se
pripne na prvo tovrstno napako, znacko pa poleg mest s tovrstno napako.

[Izjema] V navodilih za ocenjevanje je pod navodilom za ocenjevanje v€asih pripis, Ki
opredeljuje posebne primere. Napotek velja le za tisti nagin reSevanja oziroma samo za tisto
nalogo.



10. [Nekorektni matemati€ni zapisi] Naloga se oceni v skladu z navodili za ocenjevanje.
Dosezeno Stevilo to¢k pa se lahko zmanjSa najve€ za eno to¢ko, €e je v izpitni poli zapisana
matematiéna nekorektnost, ki se dosledno ponavlja znotraj iste naloge. Ce je nekorektnosti pri
posamezni nalogi vec€ vrst, se skupaj za vse v celoti odvzame ena toc¢ka. V navodilih za
ocenjevanje je matemati¢na nekorektnost za posamezno nalogo praviloma podrobneje
opredeljena.

Predvidena matemati¢na nekorektnost je:

— opustitev ali napacna oblika zapisa matemati¢nega simbola (na primer opustitev zapisa
k € Z prireSitvah trigonometricnih enacb; namesto pravilnega zapisa enacbe premice

p: y=3z—1 zapis p=3z—1)

— enacenje razli¢nih matemati¢nih pojmov, na primer enaenje dogodka in verjetnosti

dogodka: P(C) = (, enacenje vrednosti kotne funkcije s kotom: tana =1=45° ... EI

— nepravilna raba vrste oklepajev, na primer pri zapisu mnoZic, pri zapisu urejenih parov ...

— poleg pravilne zapisana tudi napacna in neprecrtana formula ali napacen, neprecrtan del

postopka .

Navodila za oznaéevanje

Na zacetku ocenjevanja so vse naloge in deli nalog (postavke) neocenjeni, kar je oznaceno z npr. —/6.

Ce kandidat naloge ni zagel re$evati, ocenjevalec izbere B,
Naloga se ocenjuje s postavljanjem popravnih znakov na reSitev. Program dodeli to¢ke samodejno.

Popravni znak X pripiSe resitvi 0 tock. Zapis npr. —=/6 se spremeni v 0/6. Ocenjevalec ta znak
uporabi, kadar je naloga ali postavka v celoti ocenjena z 0 to¢kami. Lahko ga uporabi tudi, kadar Zeli
pokazati na napako v resitvi.

Popravni znak s kljukico, npr. \/1 \/9 pristeje resitvi dolo€eno Stevilo tock. Znak "‘/F' pristeje

reSitvi 1 to¢ko. Znak odsteje 1 tocko.

Ocenjevalec nalogo oceni tako, da ji,

— Ce je resitev v celoti pravilna, skladno z navodili za ocenjevanje dodeli kljukico z vsemi moznimi
to¢kami, npr. \/EI'

— Ceje resitev v celoti napacna, dodeli ni¢ tock, kar oznaci s x

— Ce je resitev delno pravilna, ocenjevalec dele reSitve skladno z navodili za ocenjevanje oznacuje
s kljukicami, npr. \/1 , ‘/2 ... Kljukice smiselno postavlja tako, da je razvidno, za kateri del
reSitve je kandidat posamezno toCko dobil. Kadar Zeli ocenjevalec pri delno pravilni reSitvi pokazati

na napake v reSitvi, uporabi znak X
Ocenjevalec skladno s splosnimi navodili (8 in 10) zaradi pokvarjenega rezultata ali nekorektnega
matemati¢nega zapisa dosezeno Stevilo tock zmanjSa za najveC 1 toCko. Na resitev postavi popravni

znak , zapis npr. 4/6 se spremeni v 3/6. K odvzeti tocki ocenjevalec doda vsaj enega od v splosnih

navodilih definiranih znakov |_*" |,| 08 |,| £ |,| o ] gy LN |,skaterim pojasni odvzeto tocko.
Popravni znaki, ki se uporabljajo pri e-ocenjevanju matematike na SM, so:

Vi, V4, Vo Ve
X

2] [er] Lo ] [e ] [Co i [ne]
| N LA , L@ Jin LRE T




4 M241-401-1-3
IZPITNA POLA 1, OR
A) KRATKE NALOGE
L EILLE] ‘ Tocke | Resitev Dodatna navodila
1 2 . (m OO) Prevedba v enostavnej$o obliko, npr. —3z < —10 ... 1 to¢ka.
3 ’
Naloga Tocke | Resitev Dodatna navodila
2 + 2003 Le oznaka z = 20,23 in mnozenje s 100, npr. 100z = 2023,23,
99 ali zapis z geometrijsko vrsto ... 1 tocka.
Naloga Tocke Resitev Dodatna navodila
3 * J5+i i =i ... 1tocka.
Zapis ali uporaba formule za absolutno vrednost kompleksnega
Stevila ... 1 toc¢ka.

Naloga Tocke Resitev Dodatna navodila
2 R} Le izenacitev eksponentov ... 1 tocka.
5
Naloga Tocke Resitev Dodatna navodila
1 .o 1
nila: r==
2
1 . 4
ol: z=——
P 3

¢ vodoravna asimptota: y:%

Skupaj 3




M241-401-1-3

L EILLE] ‘ Tocke

ResSitev

Dodatna navodila

6 2 * (-2 +(y+37 =9 r =3 ali splodna oblika enabe kroznice s srediséem v (p, g)
... 1 tocka.
Tocke Resitev Dodatna navodila
7 3 *18 _ 3 .. .
Dva fanta lahko izberemo na 5 nacine ali
. . 4 .. .
dve dekleti lahko izberemo na 5 nacinov ... 1 tocka.
Uporaba pravila produkta ... *1 tocka.
Tocke Resitev Dodatna navodila

* 3 +%\/;1T3—COS$+C

1+1+1

Skupno Stevilo to¢k: 20



IZPITNA POLA 1, ORin VR
B) KRAJSE STRUKTURIRANE NALOGE

M241-401-1-3

Tocke Resitev Dodatna navodila
1 2 T 1) _ 13 1+ 1
zapis —3 ( > +5= >
1 ¢ zapisana enacba —3z+5 = %
2 * reSitev z = f% Le ureditev enacbe, npr. —3z = %—5 ... *1 tocka.
¢ zapisana neenacba —3z 4+ 5 < 0 ali narisana premica
2 * resitev z > 5 Le ureditev neenacbe, npr. —3z < -5 ... *1 tocka.
3
Skupaj 8
Tocke Resitev Dodatna navodila
2 2 *0=18 Ugotovitev, da je dolzina stranice Sestkotnika « = 3, ali zapis
formule 0 =6a ... 1 tocka.
4 . g 273 Zapis ali upcv)raba ali_ pos’Fopek izpeljave formule za visino
2 enakostrani¢nega trikotnika ... 1 tocka.
Zapis ali uporaba formule za ploscino trikotnika ... 1 tocka.
Upostevanje S =6-S5, ... *1 toCka.
Skupaj 6
Tocke Resitev Dodatna navodila
3 1 * razcep 1° —49=(z—7)(z+7)
2 * razcep 21%2 —27—12= 2(z+2)(z—3) Le izpostavljen skupni faktor ... 1 tocka.
3 . 3 2 4 2 Zapis enega linearnega faktorja ... 1 tocka.
razcep x” +3u" —4 = <w 1)(I + 2) Izracun druge nicle ali drugega linearnega faktorja ... *1 tocka.
Skupaj 6




7 M241-401-1-3

L EILLE] ‘ Tocke | Resitev Dodatna navodila

4 1 ¢ zapis ali uporaba splo$ne oblike enacbe elipse
1 * ugotovitev a = 2
*1 * vstavitev koordinat tocke A v enacbo elipse
1 * izradunan b =+/2 ali b2 =2
1 22
* enacdba elipse, npr. £+ 2 =1
4 2
2 * zapis temen T, (0, v/2) in 7, (0,—/2) 1+
Skupaj 7
Tocke Resitev Dodatna navodila
5 7 *a=2inb=-1 Zapis druge koordinate tocke (0, 1) ... 1 tocka.

Ugotovitev, daje f(0)=1 ali f(0)=a+b ... 1 totka.
Zapis ali uporaba enacbe a+b=1 ... 1 tocka.
Izratunan odvod: f'(z)=a-e" ... 1tocka.

Upostevanje f'(0) =k ... *1 tocka.

L EILLE] ‘ Tocke | Resitev Dodatna navodila

6 S * D; =(—00,-3)U(2,x) T+1
Zapis neenacbe 2% + 1z —6 >0 ... 2 tocki (zgolj ugotovitev, da je
definicijsko obmogje logaritemske funkcije (0, oo) ... 1 togka).

Resitvi enacbe 2° +2-6=0: 2, =3, 7, =2 ... 1 tocka.

Skupaj 6

Skupno Stevilo tock: 40



IZPITNA POLA 1, VR

C) STRUKTURIRANE NALOGE

Naloga ‘ Tocke

M241-401-1-3

Resitev

Dodatna navodila

1.1 1 * narisana mnozica A
A
o 1

1 ¢ w=2i w=—2i

1 * najvedja vrednost je 13

1 * 2, =2+3i, z, =—2+3i

Skupaj 4
1.2 2 ¢ narisana mnozica B Ugotovitev, da je mnozica B krog, npr. zapis z = z +iy in
A
(25 +(y—5)° <2 ... 1 tocka.
Za dve tocki je dovolj zgolj pravilna skica brez vsake utemeljitve
— upostevanje geometrijskega pomena absolutne vrednosti
razlike dveh kompleksnih Stevil.
i
o] 1

2 4 |u| =52 Le pravilno zapisan u = 5+ 5i ali uporaba formule za absolutno
vrednost kompleksnega Stevila ... 1 tocka.

1 * najmanj$a vrednost je 4+/2

¢ 2=4+4i
Skupaj 6




9 M241-401-1-3
Tocke Resitev Dodatna navodila
21 1 * D, =(—o00, —2)U(-2, 2)U(2, )
1 * nigle : —/2, 0, \2
¢ poSevna asimptota: y ==
3 ¢ skica grafa Narisani navpi¢ni asimptoti ... *1 tocka.
‘ YA ‘ Narisana srednja veja funkcije ali narisani obe stranski veji
| | funkcije ... *1 tocka.
| |
| |
| | s
| | 7
l l
I I i
|
l A
| // |
1 17
l . l
~—d6 1\ %
| 7 |
| // |
o, |
s |
0| |
o 1
7’ | |
e | |
j l
s | |
7 I 1
7/ | |
Skupaj 6
2.2 1 ’f():.??“‘ 22I
72—
23 3 ¢ 5=1-In2 V2
S = f[z+ 20 ]d:z: .. *1 totka.
0 = —4
Uporaba pravila za uvedbo nove spremenljivke ali razcep na
parcialne ulomke ... *1 tocka.

Skupno Stevilo to¢k: 20
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IZPITNA POLA 2, OR

A) KRATKE NALOGE

M241-401-1-3

Naloga Tocke Resitev Dodatna navodila
1 2 * =9 Le zapis ali upostevanje definicije aritmetiCnega zaporedja ...
1 tocCka.
L EILLE] ‘ Tocke | Resitev Dodatna navodila
2 2 ¢ =2, t, =—16 1+1
Tocke Resitev Dodatna navodila
3 2 9 1 2
* 42 Le uporaba a = a2 ali (%) =a? ... 1tocka.
Tocke Resitev Dodatna navodila
4 3 * Stevilo 8 moramo poveéati za 25 %. Izraéun 40 %-25=10 ... 1 tocka.
Ugotovitev, da moramo 8 povecati za 2, ali zapis enacbe
8x =10 ... 1 toc¢ka.
Tocke Resitev Dodatna navodila
5 3 ¢ 2 =2,66044 Le zapis ali uporaba sinusnega izreka ... 1 tocka.
Zapis ali uporaba «<ACB = 30° ... 1 to¢ka.
Tocke Resitev Dodatna navodila
6 2 . - 125 _ 20.83 Zapis formule za ploS&ino osnovne ploskve piramide

6

ali zapis formule za prostornino kocke V = a>

ali zapis formule za prostornino piramide V = % ... 1 tocka.




M241-401-1-3

11
Tocke ResSitev Dodatna navodila
7 3 * ne 1+1+1
* ne
* da
Tocke Resitev Dodatna navodila
8 3 o 11 = Ugotovitev Stevila vseh moznosti ... 1 tocka.
~1-0,305 L . . U
36 Le zapis Stevila ugodnih moZnosti ali smiselna uporaba formule

za verjetnost nasprotnega dogodka ... 1 to¢ka.

Skupno stevilo toc¢k: 20



12 M241-401-1-3

IZPITNA POLA 2, OR in VR

B) KRAJSE STRUKTURIRANE NALOGE

Tocke Resitev Dodatna navodila

¢
1 1 ¢ upostevanje f(z) = g(z), npr. —22°> + 3z —4=22—4
1 ¢ zapisana kvadratna enacba, npr. 2z —z =0
2 ¢ zapisani reSitvi kvadratne enacbe: z, =0, z, :% (A
2 . T , 1 *1+1
zapisani presecisci, npr. 7,(0, —4) in T, (5’ 73)
Skupaj 6
Tocke Resitev Dodatna navodila
2 4 ¢ izpolnjena preglednica 1: Vsaka pravilno izpolnjena vrsta ... 1 to¢ka.
Izjava Resni¢nost/neresninost izjave
(A\B)C A 1
Za disjunktni ... 1
Elementi potenéne ... 1
Za kartezicni ... 0
3 ¢ izpolnjena preglednica 2: 1+1+1
Izjava Resni¢nost/neresninost izjave
FANG 0
FvG 1
(FAG)= (FVG@) 1
Skupaj 7
Tocke Resitev Dodatna navodila
3 5 * odgovor: Alja tehta 51 kg, Brina 48 kg in Zoja 59 kg. Zapis sistema: a+b=99, a+2=110 in b+2=107 ... 3 tocke.
Pravilna usmeritev v reSevanje sistema ... *1 tocka.




13 M241-401-1-3
Tocke Resitev Dodatna navodila
41 ¢ zapisani vrednosti A =2 in C =3 ali zapis f(z)=2sinz+3 1+1
4.2 ¢ zapisana mnozica vseh preseciS¢, npr. Zapisana enacba —2sinz+1=2 ... 1 tocka.
{(—% + k2, 2); ke Z} U {(% + k2, 2); ke Z} Preoblikovanje enacbe v ekvivalentno enacbo, npr. sinz = f%
... *1 toCka.
Skupaj 7
Tocke Resitev Dodatna navodila
5 2 * AB=(-3,2) T+1
Le zapis AB=T,-T, ... 1tocka.
5 * C(13,13) Ugotovitev, da ima C' enaki koordinati C(z, z) ... 1 tocka.
Zapis vektorja AC =(z—5, z—1) ... 1 tocka.
Zapis ali upoitevanje, da je skalarni produkt AB-AC =0 ... 1
toCka.
IzraGunan skalarni produkt —z+13 ... *1 tocka.
Skupaj 7




14

M241-401-1-3

Tocke Resitev Dodatna navodila
6 1 ¢ zapis a, =—11in azzg
3 o x L . 81 : 3 N
izraCunani peti €len zaporedja a5 = 16 —5,0625 Ugotovitev ¢ = 5 1 tocka.

Zapis ali uporaba formule za splosni ¢len geometrijskega
zaporedja oz. drug pravilen postopek reSevanja ... 1 tocka.

4 * odgovor: Sesteti moramo najmanj 36 ¢lenov zaporedja. (_;)n 4
Nastavek (ne)enacbe, npr. (—1)-23—1 > 500000 ali

=S
2 1
(—1)~3— = 500000 ... *1 tocka.
—3-1
Urejena enacba, npr. (f%) =1250001 ... 1 tocka.
Izraun n = 34,62358 ... 1 tocka.
Skupaj 8

Skupno stevilo tock: 40



15

IZPITNA POLA 2, VR
C) STRUKTURIRANE NALOGE

M241-401-1-3

Tocke Resitev Dodatna navodila
1.1 2 . 11 1+1
B(4, 1 4), 0(1, A 6)
12 3 * P:%W+g—g11:%ﬂi58,0566322 P=2-w-r-v al P2:7r~7’2 ... 1 tocka.
Ugotovitev » =14 ali v =5,9 ... 1 toCka.
* . o __ o=/ "
13 2 ¢ =53130102" = 53°7°48 Uporaba kotne funkcije, npr. tanyp = % ... 1 togka.
14 3 cl- ﬂ‘ Ugotovitev, da imajo to¢ke na slemenu prvo koordinato
=T 2 1 €[1, 8] ... 1 tocka.
Ugotovitev z, = zg f% ... 1 tocka.
Tocke Resitev Dodatna navodila
21 2 . P(A) _ 576 _ 0,036864 Uporaba Bernoullijeve formule ... 1 to¢ka.
15625
2 . 2396 Uporaba verjetnosti nasprotnega dogodka
P(B)= 3125 0,76672 ali upostevanje vseh ugodnih moznosti ... 1 tocka.
Skupaj 4 Steje vsak pravilno zaokroZen rezultat.
2.2 4 . _ 6 _ 1+1+1+1
P(&) =25 = 0,24
2
_nR2 _ 18 _
P(P,)=06%-0,4 =182 —0,05184
2 * Verjetnost za zmago Petra je 5_ 0,625. Le zapis neskzoncne geor4netruske vrstev
8 0,4+0,4-0,6°+0,4-0,6" + ... ... 1 tocka.
Skupaj 6 Steje vsak pravilno zaokroZen rezultat.

Skupno Stevilo to¢k: 20





